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La actual versidn convirtié al CastR en una herramienta de Modelado de Bases de Datos. Esta
herramienta fue concebida para utilizarse con fines didacticos por la catedra Introduccion a las Bases
de Datos de la Facultad de Informdtica de la UNLP. En general, las herramientas disponibles en el
mercado, ya sea de uso libre como aquellas comerciales, estan orientadas a usuarios experimentados
que generan modelos de datos, a partir de la toma gradual de decisiones vinculadas con el
conocimiento propio. De esta forma, los alumnos en la fase de aprendizaje de Disefio Conceptual,
Légico y Fisico, carecen de un software para generar esquemas conceptuales de datos en forma
simple, asistida y automatizada. La herramienta aqui propuesta respeta el desarrollo gradual de un
esquema conceptual, logico y fisico, para lo cual, incorpora a las funcionalidades basicas (un editor
de texto para trabajar con la especificacién de un problema, y un editor grafico para visualizar el
esquema conceptual) la posibilidad de creacidn asistida del esquema légico y el esquema fisico.
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Manual CasER 2.0

La versidn 2.0 tiene definida la siguiente barra de herramientas:
= Permite finalizar el documento (obtener MCDef). Tal como ocurria en la anterior version, a partir de esta funcionalidad se anula la edicién de la especificacion, pero si de
objetos del modelo y el arbol.
% La accion definida para esta funcionalidad es comenzar con el pasaje a Modelo Légico.
= Permite realizar el pasaje al Modelo Légico en una versidn “paso a paso”.
= Permite deshacer el Gltimo paso del pasaje a Modelo Légico.
Progreso. Permite reconocer cuales atributos compuestos, atributos polivalentes y jerarquias fueron eliminados hasta el momento y cuales quedan por eliminar en el
pasaje a modelo légico.
% Comienza el Pasaje a Modelo Fisico.
-} Log de pasaje. Representa el log de pasaje a Modelo ldgico y Fisico.
9 Botdn de ayuda.

Presionamos en botén Nuevo.
Escribimos en la pestaia Especificacion.

[=. castr [ L ]
Archive Modelo Ayuda
Bl cge|lak | EacadgeEl e
[ 5| "Especificacion 5 =F

Se modela un video club el cual entran clientes a alquilar peliculas y existen
empleados que atienden a los clientes o mantienen la limpieza del local. De
las personas se tiene DNI, nombre, direccion. De |a direccion se conoce:
calle, nimero, piso y depto. A los clientes los identifican con el nimero de
cliente ya que alquilan diferentes peliculas. De una pelicula se sabe: numero
de pelicula, titulos en dferentes idiomas. El video club tambien tiene clientes
Vip los cuales pagan una cuota, estos clientes tienen un nimero de cliente
vip. Los empleados trabajan en distinatas dreas. Cada afio el video club tiene
un empleado encargado de cada area. Los empleados estan identificados con
un de nimero de empleado. Las dreas tienen un nimero de area, y tambien
se conoce una descripcién. Los empleados trabajan un mes del afio en esa
drea.

‘5% Modelo Conceptual 52




Para importar es necesario contar con un archivo de texto que contenga la especificacién. Desde el menu se presiona el botdn Importar. Se selecciona el documento que
contiene el texto y el mismo se cargard en el editor de texto de la especificacion.
-

- - -
= CaskR
cenlis -
[Arch'ﬂ.ru] Modele  Ayuda
!
5l Nuevo | A & | =
g2y Importar I
=@ Abrir
|_|_—._1_| Guardar
=7 Imprimir
Salir

Seleccionar la palabra de la especificacion. Hacer clic derecho seleccionar el objeto que vamos a agregar al diagrama, en este caso una Entidad.
"2 castR r [E=EEE )
Archive Modelo  Ayuda
B ®HE A/ TRl @
' |(5) “Especificacion 3 =0)

|
Se modela un video club el cual entran clientes a alquilar peliculas y existen
‘empleados que atienden a los clientes o mantienen Ia limpieza del local. De

lag [~ i mar—mpre, direccion. De la direccion se conoce:
‘calle ©  Agregar Atributo B los clientes los identifican con el nimero de
éclier||:| Agregar Entidad | tes peliculas. De una pelicula se sabe: ndmero
de S A Relacis es idiomas. El video club tambien tiene clientes
Vip GiFgat Reacan ta, estos clientes tienen un ndmero de cliente

vip. Los empleados trabajan en distinatas dreas. Cada afio el video club tiene
! un empleado encargado de cada area. Los empleados estan identificados con
un de nimero de empleado. Las dreas tienen un ndmero de area, y tambien
se conoce una descripcidn. Los empleados trabajan un mes del afio en esa
drea.

Nos mostrard la siguiente ventana.



Entidad
Propiedades de la entidad.

Entidad |Atlihu’(os Identificadores

Mombre: socies
Jerarquias
[T Hija de..

Entidad Genérica

[T Entidad Padre

Cobertura Parcial Exclusiva

I Aceptar ” Cancelar

Figura 4. Entidad.
Podremos desde esta ventana indicar el nombre, por defecto tenemos el mismo nombre que seleccionamos desde la especificacidn.

Mas adelante veremos las pestafias Atributos e Identificadores.
También una vez agregado al diagrama podremos ingresar al anterior menu de la siguiente forma:

2 Modelo Conceptual 2

clientes

Propiedades

#  Eliminar

Figura 5. Modelo Conceptual.

Para agregar Relaciones



=0
DVD), stock actual, stock maximo, stock minimo, precio de compra, precio de =

enta).
Informacién de las ventas, de cada venta Se reglstra numero de venta,

fecha de |la venta, productos que [[j[= liomta =layzl se le B

realizé la venta y monto total de la misma ©  Agregar Atributo

Informacion de las compras, de cad; COM| ] Agregar Entidad e compra, .
*Modelo Conceptual &1 <> Agregar Relacién

Palette

ventas producto

Figura 6. Agregar una relacion.

Se nos abrird la siguiente ventana:

ol - po—r— ——
& -y e
Relacion

Propiedades de la relacién

Nombre | Cardinalidad | Atributos|

MNembre  incluye
Entidades
Entidad 1 Iyent; =
Entidad 2 |_pmducto -
Enticad 3 | -

[ Aceptar ] [ Cancelar
i — # |

Figura 7. Relacion.




En la misma podremos indicar cuales son las Entidades relacionadas. En el CasER podemos crear hasta Relaciones ternarias.
Tenemos una segunda pestafia Cardinalidad, que se ve la siguiente manera.

-

5 =)

Relacion

Propiedades de |a relacién

Entidad 1 (venta), Relacidn

Cardinalidad minima [ Otra

Cardinalidad maxima |n | [T Otra |

T
Cardinalidad mgibmg;| [

Entidad 2 {producto), Relacién
Cardinalidad minima [F] Otra |
Cardinalidad maxima D [ Otra

Entidad 3, Relacion

Cardinalidad minima [ Otra

Cardinalidad maxima | n | [ Otra |

Entonces tendremos las cardinalidades de las Entidades que estamos relacionando.
Desde aqui podemos modificar tanto las cardinalidades Minimas como las Méaximas.

(& Clak)

B —

Relacion

Propiedades de la relacion

Normbre | Cardinalidad | Atributos

Entidad 1 (venta), Relacion

Cardinalidad minima [ Otra

Cardinalidad maxima | n ~ | [C] Otra

Entidad 2 (producto), Relacian
ICardinaIidad minimall1 -vJ || Otra

Cardinalidad maximal ' 7] Otra

Entidad 3, Relacion L
Cardinalidad minima [T Otra
Cardinalidad maxima | n | [ Otra




Mas adelante vamos a ver la tercer pestaiia Atributos.
Para agregar Atributos

Figura 9. Cardinalidad minima de la relacidn.

cuenta y crédito maximo).

| .

Informacion de las ventas, de cada venta se registra: o d

que incluye dicha venta, cliente al cual se le realizé la venta y monto | ©

Informacién de las compras, de cada compra se registra: nimero de coll [ Agregar Entidad
N 1 - 1 12 £

Informacion sobre los productos (marca, descripcién, tipo de producto (CD / DVD), stock actual, stock
maximo, stock minimo, precio de compra, precio de venta).

Agregar Atributo

uctos E

1 I PR S S |

<» Agregar Relacion

=

]

(% *Modelo Conceptual &2
[

Tenemos la siguiente ventana para editar Atributos

Figura 10. Agregar una atributo.

(2 E=E=

Atributo 1]
Propiedades del atributo

@ Simple (") Compuesto
Mombre ndmero deventa I Id entiﬁcadurl
Propietario I|
i

I @ Entidad (7 Relacion () Atributo Compuesto

Propietarnio | -

Cardinalidad products |

@ Monovalente "1 Polivalente

Card_min [ 1Otra | |

I Aceptar l[ Cancelar

Figura 11. Atributo.

Ll



En el mismo podemos indicar si es o0 no un Identificador, a que objeto pertenece y que cardinalidad tiene.
En caso de que la cardinalidad sea no obligatorio monovalente o polivalente (0,1) o (0,n), esto se vera reflejado en el diagrama, en otro caso no.

En caso se querer continuar la edicién del Atributo.
Seleccionamos la Entidad o Relacién propietario del Atributo, y hacemos click con el botén derecho. Luego seleccionamos Propiedades.

== *Modelo Conceptual 2

ﬂfJDNI

. apelido

cliente )
[———  direccion

Propiedades

¥ Eliminar

Vamos a la pestafia Atributos
R (=] = | 57 .i‘

Entidad
Propiedades de la entidad.

Entidad | Atributes |Identificadores

Mombre Card_min  Card_max
DI 1 1 T
Eliminar
apellido 1 1
direccidn 1 n e [ Aplicar |
1

En el diagrama lo veremos reflejado asi:



== *Modele Conceptual i

Dl

/ apelido

I

> direccion

cliente

También desde la misma ventana de edicion de Atributos de Entidades o Relaciones podemos crear Atributos compuestos.

r o - o B |
(s

Atributo

Propiedades del atributo

Nombre  direccién Identificador

Propietario

@ Entidad " Relacien ) Atributo Compuesto

Propietario | cliente -

Al Atributo compuesto le agregamos atributos de igual forma que lo hacemos a una entidad o relacién. Primero seleccionamos la palabra de la especificacion como un
Atributo y luego le indicamos que el propietario es un atributo compuesto.



L'EEI = E'.—.

Atributo
Propiedades del atributo

@ Simple ) Compuesto
|| Nombre calle [ Identificador

Propietano

") Entidad ) Relaciénl @ Atributo Cumpustol

Propietario ’direcci.én icliente} v]

Figura 16. Atributo compuesto.

También puede ocurrir que en el momento de crear un atributo no tengamos claro si es o no un identificador, por lo que luego podemos ir a la Entidad que contiene al
atributo y editarlo como identificador simple, compuesto interno o externo. Aqui el ejemplo.
52 *Modele Conceptual %2

nombre
|

Archiva — o fecha_creacion

hora_creacion

Figura 17. Atributo compuesto.

Vamos a las propiedades de la Entidad a la pestafia Identificador.

Enfidnd
Propindades de la entadad,

| Erviedad ml-f&mﬂiclﬁ‘om |

Mg Tipa

Figura 18. Agregar identificador de entidad.



| 1dentificador
Nueva identificadaor

e e

Mambre identdficados o archive

Asribates

Err— - e
EChE CrERCIng momhre

Figura 19. Identificador compuesto.

Entonces tenemos creado un nuevo identificador compuesto.

Entidad

Fropredades de b ertelad.

e T owtiosiors |

s e | [
| | id_archive compuesto imer... || —
| (nostien)

g | Aratos

Figura 20. Identificador compuesto
Que se vera de la siguiente forma:



= *Modele Conceptual &3

nombre

Archivo fecha_creacion

hora_creacion

Ahora crearemos un identificador externo. Tenemos el siguiente ejemplo: la entidad Oficina tiene como identificador nimero_oficina y el identificador de la entidad
Sucursal.

S sModelo Conceptual 5

nimero_oficoa
»

Ny _Sueur &al

Oficina
SuUcursa
-

Aqui lo mas importante para crear el identificador externo compuesto es que la relacidn entre la entidad Oficina y la entidad sucursal tenga en un lado la cardinalidad en
(1,1). De otra forma no se podra crear el identificador externo.

Para la edicién del identificador de la entidad Oficina, vamos a las propiedades de la entidad a la pestafia Identificador y luego presionamos el botdn Agregar.
Nos mostrard la ventana para edicién de identificador, en la que debemos marcar Compuesto y agregar los atributos y la entidad que son parte del identificador.



Identilicador
Heen sduntdicader

=
|

— [)pe—
—=

53

Figura 23. Agregar entidad al identificador compuesto

Figura 24. Identificador compuesto

El modelo ahora se vera asi:



= *Modelo Conceptual I3

nimero_oficina .
namero_sucursal

7

Sucursal

Oficina

Figura 25. Identificador compuesto

3.1- Jerarquias
Cuando vamos a crear una entidad en el diagrama podremos indicarle si es es padre o hijo de otra entidad.

Entidad

Propiededes de la entidad,

| .
Entidad | Atnbutos | Identficadores|

HNombre; socos

Jerarguidg
| Hije de..

Entedad Genérica

| Entidad Padre

Cebertura Parcal Exclusrea - |

Figura 26. Jerarquias. Entidad padre

Cuando le indicamos que es una entidad hija debemos indicarle también cual es la entidad padre. Por ejemplo la entidad socio la indicamos como padre de la entidad
socio_vip que estamos creando.



Entidnd

Propiedades de la entidad.

Entidad | Atributos | Identificadores|

Mombre: sociovip

i

(¥ Hija de.,

Entidad Genérica | socios

x |

Figura 27. Jerarquias. Entidad hija de..

Si continuamos agregando hijos a la entidad padre socio veremos algo asi:

50Ci0s
(P.E)
socio_vip socio_vitalicio

Figura 28. Jerarquia.

La cobertura de la jerarquia se la vamos a poder indicar desde las Propiedades de la entidad padre.

ErT—

50Cios

Propiedades

¥ Eliminar
(P.E)

SOCIo_vip

socio_vitalicio




Figura 29. Jerarquias. Propiedades

Podremos setear las siguientes coberturas para la jerarquia que editamos:

Entidad
Propeededes de la entidad

Evtidad Airiuios | Mentdicadores
Hombee:  secies

lerarmguiss

[ Higa des

Entidad Genenca

[ Entidad Padee

Pascisd Exchutive
Tetsd Exclutiva
Pascial SHMI.H.I

Figura 30. Jerarquias. Entidad padre

4.- Modelo Lagico

Una vez que tenemos un modelo conceptual finalizado vamos a poder obtener el modelo Iégico. Para esto debemos presionar el botén de paso a modelo Ldgico que se

encuentra en la barra de herramientas
[
&, CasER =:: m

|| Archive Modelo  Ayuda )
o A’ BlEles
I

LS

%3 e

Figura 31. Pasaje a modelo légico.

o en la barra de menu en el botén Modelo.



-

o CasER - _ = | =

—a
Archivo [Mode[a] Ayuda
B i §© Abrirteto b} e
53 Abrir Diagrama cién 53 =i
Finalizar n video club el cual entran clientes a alquilar peliculas y existen |

que atienden a los clientes o mantienen la limpieza del local. De
Comenzar pasaje a Modelo Logico I

se tiene DNI, nombre, direccion. De la direccion se conoce:
Deshacer paso 0, piso y depto. A los clientes los identifican con el nimero de
ue alguilan diferentes peliculas. De una pelicula se sabe: nimero
titulos en dferentes idiomas. El video club tambien tiene clientes

Progreso 5 pagan una cuota, estos clientes tienen un ndmero de cliente
| Comenzar pasaje a Modelo Fisico leados trabajan en distinatas areas. Cada afio eI_ Vide_c club tiene
s 3 encargado de cada area. Los empleados estan identificados con
i AbrirLOG ro de empleado. Las areas tienen un nimero de area, y tambien
na descripcion. Los empleados trabajan un mes del afio en esa
&  Manual

1 s fee]s

Siguiente paso

Luego de presionar alguno de estos botones comenzara el proceso de pasaje al modelo légico, dependiendo el paso se le consultara que opcién tomar en cada caso
dependiendo el modelo conceptual que se este pasando.

Por ejemplo:

- .
o, CasER ol

Archivo  Modelo  Ayuda

B oHe RN ECOBTHL O

[ cliente 3 *Modelo Conceptual 3 - {5 Especificacién | € *Modelo Légico | =B
1 pelicula Ty = 7]
I empleado

£ peiiana nombreg—|  persona < gepto |
3 clience vie nEnars P8 |
|<:>| :::ua nimero_de_pelicula tmnns o s i srpiads 21

& encargado_de n

)
< trabajan pelicula
. alquila

niimera

.

cuots OT ) cliente_vip

o
. descripcion
nimero_Je_area




Los pasos que se realizaran seran:

. Donde el usuario debe seleccionar la opcidn que desea para la eliminacidn y luego Aceptar.

B, CasER =B %

Archive Modelo  Ayuda
B oS A’ AGEegd} @
[ cliente

[ pelicula B S |
[ empleado .|

L—

% Modelo Cenceptual i\\—ﬂ\ Especificacion :@ Modelo Logico 23. : s |

[ persona nombre o—| persona
[ cliente_vip
[ drea

> alquila

<> encargado_de 3, Proceso de pasaje al MODELO LOGICO:
<7 trabajan

nimero_de_pelicula titulos
™

. 1 Paso 1: Eliminacion de ATRIBUTOS COMPUESTOS.

& -« Peeser -

Eliminacian del atributo compuesto DIRECCION
de la entidad PERSONA.

Elija cual de las siguientes opciones quiere utilizan

~) Opcién B (71 Opcion C

Opcidn At Generar un Unice atributo que se convierta en la concatenacicn

de todos los atributos simples que contiene el atributo compuesto,

Opcién B: Definir los atributos simples sin un atributo compuesto que los
resuma. La cantidad de atributos aumenta pero esta solucién permite

definir cada uno de los datos en forma independiente.

Opcion C: Generar una nueva entidad, la que representa el atributo
compueste, conformada por cada uno de los atributos simples que
contiene, Esta nueva entidad debe estar relacionada con la entidad

a la cual pertenecia el atributo compuesto.

En el caso de tomar la opcién C. Se crean la nueva entidad Direccion y la nueva relacién persona_direccion.



e CasER:

Archive Modelo  Ayuda

B OES AR E
[ cliente

[ pelicula

1 empleado

[ persona

[ cliente_vip

[ drea

[ direccion

<> alquila

< encargado_de

< trabajan

< persona_direccion

Para continuar eliminando los atributos compuestos, es
mensaje advertira la situacién.

Siguiendo con los pasos (presionar accidn), al no haber mas atributos compuestos que eliminar, se inicia la eliminacién de los atributos polivalentes:

Cll =]
Bead4l e
%% *Medele Conceptual | 2] Especificacion @ *Modelo Logica 23 i
|0
: L —iersona_direc ersona
Gl direccion i) = 1) p [ nombre |
J g
depto el \ =1
R Cgljua id_direccion (P-B) L |
numero_de_pelicula ttulos o e it nimero_de_empleado
) s
pelicula empleado | —— trabajan
ia alauila _(17)_ cliente Ln)
11
| (1,
_ (13 afo e \
nimero T
ncargado_dg M
oy 0—(1 ; cliente_vip ot

necesario presionar el botén de Siguiente paso. Cuando no se hallan mas atributos compuestos que eliminar, un

-

5 Procese de pasaje al MODELO LOGICO:

=)

) Mo hay atributos compuestos para eliminar.

-

= Proceso de pasaje al MODELO LOGICO:

|

? 1 Paso 2: Eliminacion de ATRIBUTOS POLIVALENTES.

nimero_de_area

|

descripcion




Un mensaje nos indica que atributo estamos eliminando:

-

= —
5 Eliminacién de atributo POLIVALENTE TITULOS " [ﬂ]

B Seva a eliminar el atributo polivalente TITULOS de |a entidad PELICULA, Seva a crear
' una relacién y una entidad.

——

En este caso es el atributo Titulos de la entidad Pelicula. Dado que la eliminaciéon creara una nueva entidad y una nueva relacién al dar Ok se abrira la venta de ingreso de
cardinalidad minima, la maxima es cardinalidad por defecto.

e a - y B e

Eliminar atributo polivalente

Sewva a eliminar el atributo polivalente TITULOS, Ingrese la
cardinalidad minima.

Entidad (titulos), Relacién
Cardinalidad minima |1 v] [ Otra

Cardinalidad maxima | n

K -

Al igual que para los atributos polivalentes, cuando no existan mas polivalentes que eliminar, el siguiente mensaje nos advertird la situacion.
.2 Proceso de passje al MODELO LOGICO: ' =)

i No hay atributos polivalentes para eliminar.

—c—




Presionando Siguiente paso luego de eliminar el ultimo atributo polivalente, comienza la eliminacién de Jerarquias. En este paso es
necesario seleccionar una de las tres opciones. Dependiendo de la jerarquia. Las opciones disponibles seran dos o tres.

-

[ - o

oo

Eliminacidn de la jerarquia PERSONA/CLIENTE/EMPLEADO .

Elija cual de las siguientes opciones quiere utilizar para la eliminacion de la
jerarquia.

(1 Opcian B () Opcion C

Opcion A: Eliminar las entidades hijas.
Eliminar las entidades hijas, dejando solo |a entidad padre,
la cual incorpora todos los atributos de sus hijos, Cada uno de

estos atributos debera ser opcional (cardinalidad minina cerc).

Opcidn B: Conservar todas las entidades,

Dejar todas las entidades de la jerarquia, convirtiéndola en relaciones
uno a uno entre el padre y cada uno de los hijos, Esta solucién permite
que las entidades que conforman la jerarquia, mantengan sus atributos

originales generando la relacidn explicita ES_UN entre padre e hijos,

Opcién C: Eliminar la entidad padre.
Eliminar la entidad padre, dejando solo las especializaciones.
Con esta solucidn los atributos del padre deberan

incluirse en cada uno de los hijos.

Aceptar

Cuando la ultima jerarquia es eliminada, luego del mensaje que nos indica que no existen mas jerarquias que eliminar presionamos Siguiente paso y veremos el
mensaje correspondiente a la finalizacion del pasaje de modelo conceptual a ldgico:

- .
.0, Proceso de pasaje al MODELO LOGICO: =
a

|6| Finalizé el pasaje al MODELO LOGICO,




Nota: Si bien la pestafia de modelo légico se abre en cuanto se da comienzo a pasaje a modelo l6gico con el botén correspondiente a la accién, el esquema légico

no esta normalizado hasta no finalizar el pasaje con el mensaje anterior.

El modelo Idgico finalizado es que se visualiza en la pestaiia correspondiente a Modelo légico:
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<> es_un_cliente
<> es_un_empleado)

) fitulos nimero

B

"
& cuot
slignte_vip_cugl— custa

4 CasER N
Archive  Modelo  Ayuda
EusHe|RQAEEsS3EdEL O
[ cliente & Especificacion 1 —
= pelicula Se modela un video club el cual entran clientes a alquilar peliculas y existen empleados que atienden a los clientes o mantienen la limpieza del local. =
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Un modelo que fue pasado a logico puede ser pasado a fisico luego.

Para esto podemos ir al menu Modelo y presionar el botdn Pasar a Modelo Fisico.
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Se ejecutaran los pasos del pasaje al modelo fisico:
e Eliminacion de identificadores externos
e Paso atablas

Al terminar el pasaje se abrird una nueva pestafia que nos mostrara todas las Tablas generadas.

Como primer paso se decide si el pasaje a modelo fisico es en un Unico paso transformando todas las relaciones junta con un Unico método o se transformara paso a paso
cada relacion. La ventana que nos presentarad las opciones es:



oo

R x ]

Eleccidn de pasaje a Fisico.

Elija cual de las siguientes opciones quiere utilizar para el pasaje al modelo
fisico,

(7) Opcién B
Opcidn A: Pasaje fisico en un dnico paso. Trasformar todas las relaciones automaticamente.

Opcidn B: Pasaje fisico paso a paso. Transformar cada relacién eligiendo la opcién deseada.

Aceptar

Si la opcidn es la B a continuacidn se consultara cada una de las relaciones a convertir de la siguiente manera:

oo

1] e S

Eleccion de armado de tablas.

Elija cual de las siguientes opciones quiere utilizar para el armada de tablas de
la relacién PERSONA_ENCARGADO_DE entre las entidades PERSONA y AREA de cardinalidad

) Opcidn B
Opcién A: Pasar al modelo fisico transformande [ relacion a dos tablas.

Opcién B: Pasar al modelo fisico transformande la relacién a tres tablas.

Aceptar

Es necesario completar el proceso llegando hasta la Ultima relacién a convertir.

Al finalizar se abrira la nueva pestafia: Modelo Fisico que contendrd todas las tablas creadas a partir del pasaje del modelo légico a fisico.
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<> alquilar Pelicula (NUM_PELI)
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> es_un_cliente |Areas (NUM_AREA)
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Empleados (NUM_DE_EMPLEADO, num_area)
Titulos (TITULOS)

{Pelicula_titulos (NUM_PELI, TITULOS)

Personas (DNI, num_cli, nombre, calle, niimera, piso, depto, num_de_empleado)

Mientras se esta en proceso de pasaje de modelo conceptual a légico es posible conocer el estado de progreso de eliminacion de atributos polivalente, atributos

compuestos y jerarquias. Con el botdn de la accién correspondiente a progreso de pasaje. Se abrird la ventana que sigue:
- Progreso ﬂ‘gﬂ

Eliminacion de Atributos Compuestos

Progreso Atributo Compuesto
o direccion

Eliminacion de Atributos Polivalente

Progreso Atributo Polivalente
x titulos
*® cuota

Eliminacidn de Jerarquias

Progreso Jerarquia

b4 persona

Los elementos con tick verde fueron eliminados y los elementos con cruz roja aun no se eliminaron del modelo.
A medida que se eliminan atributos polivalente, atributos compuestos o jerarquias del modelo se actualiza la ventana. En caso de deshacer una accién también se acualiza

poniendo una cruz roja en el elemento indicando que aun es necesario eliminarlo para poder completar el pasaje.



En el mend de herramientas también tenemos la opcidn para ver el log de ejecucidn de los pasajes a modelos ldgico y fisico.
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Si presionamos alguno de estos botones se nos abrird un navegador y nos mostrara el Log de ejecucidén con los pasos que realizaron para poder lograr el modelo Iégico y el
modelo fisico desde el conceptual.
El log se podra leer a partir del comienzo del disefio légico. Con la accidon se abrird un navegador con una bitdcora o registro de todas las decisiones tomadas en el disefio

légico y en el disefio fisico, con una breve descripcidn técnica de cada paso del pasaje. El log genera un documento HTML con el nombre del archivo abierto en la
herramienta.
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